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Dodatek k SVP ZV ¢, 2/2022
C.j. ZSMS-JI/
Vypracoval Mgr. Jiii Havel, RS
Dodatek - upravy projednany na 24.02. 2022
provozni poradé
Dodatek projednan na pedagogické radé 24.02. 2022
Skolska rada byla seznidmena dne
Dodatek nabyva ucinnosti dne 01. 09. 2022

Tento dodatek upravuje Skolni vzdéliavaci program pro zikladni vzdélavani ZVONEC ve
znéni Ramcového vzdélavaciho programu pro zikladni vzdélavani, ¢j. MSMT -
28603/2015. Platnost dodatku je od 1. 9. 2022.
Dodatek upravuje:

1) Ucebni plan 1. stupen

2) Vyucovani informatiky

1) Poznamky k uéebnimu plinu

Disponibilni hodinové dotace jsme vyuzili na ptedméty:

CESKY JAZYK: Chceme zvysit ¢tenatkou gramotnost u déti, zvysit slovni zasobu,
odstranit pravopisné nedostatky, dikladné procvicit probrané ucivo. Cilem piredmétu

CJ v nasi skole je naudit déti &ist

s porozuménim, upevnit pravopisna pravidla tak, aby na 2.st. ZS mohly na ziskané védomosti
navazovat novym ucivem.

MATEMATIKA: V hodinich matematiky se snazime zatazovat co nejvice slovnich uloh,
které koresponduji s praktickym zivotem — déti ,,nakupuji v obchodé®, tfida se sméni v
postu atd. — projektové vyucovani.

CLOVEK A JEHO SVET: V hodinach piirodovédy a vlastivédy vyuzivame k vyuce okolni
prirodu, u¢ime se v ptirodé¢, chodime na vychdzky, exkurze a podrobné¢ se seznamuje s
historii obce.

INFORMACNI A KOMUNIKACNI TECHNOLOGIE: V pfedmétu se snazime déti
seznamit s praktickym vyuzitim vypocetni techniky, pocitaCe pouzivame k upeviiovani
uCiva ostatnich predméti (vyukové programy CJ, M) a vedeme déti k bezpecnému
pouzivani internetu. Jeji vyuku jsme rozsitili o 1 hodinu ve 4. tfidé¢.



Oblast Obor RVP  |Piedmét 1r. |2r. |3r. |4r |5r |SVP
hodiny hodiny
(z toho
DCD)
Jazyk a Cesky jazyk a |33 Cesky jazyk |9 B 9 8 8 |43
jazykova literatura (10)
komunikace
Cizi jazyk 9 Anglicky 0 0 3 3 3 |9
jazyk
Matematika a | Matematika a |20 Matematika 4 4 |4 5 5 (22
jeji aplikace  |jeji aplikace (2)
Informatika Informatika |2 Informatika 0 0 0 1 1 |2
Clovék a jeho |Clovék a jeho |11 Prvouka 2 2 3 0 0 |15
svet svét Vlastivéda 0 0 0 2 2 (4
Prirodovéda |0 0 0 2 2
Uméni a Hudebni 12 Hudebni 1 1 1 1 1 |5
kultura vychova vychova
Vytvarna Vytvarna 1 2 2 1 1 |7
vychova vychova
Clovek a Clovék a 0
zdravi zdravi
T¢lesna 10 T¢lesna 2 2 2 2 2 |10
vychova vychova
Clovék a svét |Clovek a svét |5 Pracovni 1 1 1 1 1 |5
prace prace vychova
Disponibilni 16 Cj-11, Ma-2
hodinova CaJS-3
dotace
Celkem hodin 118 20 |21 |25 |26 |26 |118
v 1.- 5.ro€. (16)
Roc¢nikova 22 |22 |26 |26 |26

maxima




6.3. Informacni a komunikacni technologie
6.3.1. Informaéni a komunikaéni technologie

Charakteristika vyucovaciho predmétu

Vyucovaci predmét Informacni a komunikacni technologie je realizovan ve 4. a 5. ro¢niku
jako samostatny predmét s hodinovou dotaci 1 hodiny tydné.

Predmét dava prostor vSem zaklim porozumét tomu, jak funguje pocitac a informacni systémy.
Zabyva se automatizaci, programovanim, optimalizaci ¢innosti, reprezentaci dat v pocitaci,
kodovanim a modely popisujicimi redlnou situaci nebo problém. Dava prostor pro praktické
aktivni ¢innosti a tvofivé uceni se objevovanim, spolupraci, feSenim problémd, projektovou
¢innosti. Pomaha porozumét svétu kolem nich, jehoZ nedilnou soucésti digitalni technologie
jsou.

Hlavni diraz je kladen na rozvijeni Zdkova informatického mysleni s jeho slozkami abstrakce,
algoritmizace a dal$imi. Praktickou ¢innost s tvorbou jednotlivych typt dat a s aplikacemi
vnimame jako prostiedek k ziskani zkuSenosti k tomu, aby zak mohl poznavat, jak pocitac
funguje, jak reprezentuje data rizného typu, jak pracuji informaéni systémy a jaké problémy
informatika tesi.

Skola klade diiraz na rozvijeni digitalni gramotnosti v ostatnich pfedmétech, k tomu piispiva
informatika svym specifickym dilem.

Organizacni a obsahové vymezeni vyucovaciho predmétu

Vyuka probiha na pocitacich s mysi v PC u€ebné s pfipojenim k internetu. Néktera témata
probihaji bez pocitace.

V fadé Cinnosti preferujeme praci zaka ve dvojicich u jednoho pocitace, aby dochazelo k diskusi
a spolupraci. Zak nebo dvojice pracuje individualnim tempem.

Vyuka je orientovana ¢innostné, s aktivnim Zakem, ktery objevuje, experimentuje, oveiuje své
hypotézy, diskutuje, tvofti, fesi problémy, spolupracuje, pracuje projektove, konstruuje své
poznani.

Neni kladen naprosto zadny dliraz na pamétné uceni a reprodukci. K realizaci vyuky neni tieba
zadnych nakupii pomiicek kromé béZnych pocitaci.



Ucebni plan

rocnik | téma hodiny je treba
pocita¢
4, Oviadani digitalniho zarizeni 12 A
Prace ve sdileném prostredi 11 A
Uvod do kédovani a Sifrovani dat a informaci 10
5. Uvod do prace s daty 4 A
Zaklady programovani — prikazy, opakuijici se vzory 6 A
Uvod do informaénich systémi 3
Zaklady programovani — viastni_bloky, nahoda 7 A
Uvod do modelovani pomoci grafti a schémat 7
Zaklady programovani — postavy a udalosti 6 A




Tematické celky

1. stupen
4. rocnik
Ovladdni digitdlniho zarizeni

Tematicky celek RVP
Digitalni technologie

Ocekavané vystupy RVP
Zakyné/zak:
e najde a spusti aplikaci, pracuje
s daty rizného typu
e dodrzuje bezpec€nostni a jina
pravidla pro praci s digitalnimi
technologiemi

Oéekavané vystupy SVP
Zakyné/zak:

e pojmenuje jednotliva digitalni
zafizeni, se kterymi pracuje,
vysvétli, k ¢emu slouzi

e edituje digitalni text, vytvofi obrazek

prehraje zvuk ¢&i video

e ulozi svoji praci do souboru, otevie
soubor

e pouziva krok zpét, zoom

e TFeSi ukol pouzitim schranky

e dodrzuje pravidla a pokyny pfi praci
s digitalnim zafizenim

Zdroje

A: metodika Zaklady informatiky pro 1. stupen ZS
(https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-informatiky-pro-1-stupen-zs)

B: uCebnice Informatika pro 1. stupen zakladni Skoly
(https://www.albatrosmedia.cz/tituly/1 28485 34/informatika-pro-1-stupen-zakladni-skoly/)

C: Jednoduché ovladani pocitace (http://home.pf.jcu.cz/jop/)

Ucivo

Digitalni zafizeni
Zapnuti/vypnuti zafizeni/aplikace
Ovladani mysi

Kresleni Car, vybarvovani
Pouzivani ovladacu

Ovladani aplikaci (schranka, krok zpét,
zoom)

Kresleni bitmapovych obrazku
Psani slov na klavesnici

Editace textu

Ukladani prace do souboru
Otevirani soubort

Prehravani zvuku

Odkaz na ucivo ve zdrojich

: Pocita¢ a sit

:kap. 2

: klikani mysi, tahani mysi

: kresleni €ary a vybarvovani
: ovladace

kap. 3,5

TOOO WD

:kap. 3

: psani na klavesnici

:kap. 5, C: doplhovani a uprava textu
tkap. 3,5

:kap. 3,5

: pFehravani zvuku

OWWWOW

Vyukové metody a formy

Diskuse, prace ve skupinach, samostatna prace, praktické €innosti, objevovani,

experiment



https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-informatiky-pro-1-stupen-zs
https://www.albatrosmedia.cz/tituly/12848534/informatika-pro-1-stupen-zakladni-skoly/
http://home.pf.jcu.cz/jop/

Prdce ve sdileném prostredi

Tematicky celek RVP
Digitalni technologie

Ocekavané vystupy RVP
Zakyné/zak:
e najde a spusti aplikaci, pracuje
s daty rdzného typu
e propoji digitalni zafizeni, uvede
mozna rizika, ktera s takovym
propojenim souviseji
e dodrzuje bezpec€nostni a jina
pravidla pro praci s digitalnimi
technologiemi

Oéekavané vystupy SVP
Zakyné/zak:

e uvede rGzné priklady vyuziti
digitalnich technologii v zaméstnani
rodicu

e najde a spusti aplikaci, kterou
potfebuje k praci

e propoji digitalni zafizeni a uvede
bezpec€nostni rizika, ktera
s takovym propojenim souviseji

e pamatuje si a chrani své heslo,
prihlasi se ke svému uctu a odhlasi
se zZ néj

e pfi praci s grafikou a textem
pfistupuje k datim i na vzdalenych
pocitaich a spousti online aplikace

e rozpozna zvlastni chovani pocitaCe
a pfipadné pfivola pomoc
dospélého

Zdroje

A: uéebnice Zaklady informatiky pro 1. stupefi ZS
(https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-infor matiky-pro-1-stupen-zs)

B: uCebnice Informatika pro 1. stupen zakladni Skoly
(https://www.albatrosmedia.cz/tituly/12848534/informatika-pro-1-stupen-zakladni-skoly/)

Ucivo

Vyuziti digitalnich technologii v riznych
oborech

Ergonomie, ochrana digitalniho zafizeni a
zdravi uZivatele

Prace se soubory

Propojeni technologii, internet

Sdileni dat, cloud

Technické problémy a pristupy kK jejich
feSeni

Odkaz na ucéivo ve zdrojich
A: Vyuziti digitalnich technologii
B: kap. 8 (Castecné)

Vyukové metody a formy

Diskuse, prace ve skupinach, samostatna prace, praktické Cinnosti, objevovani,

experiment



https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-informatiky-pro-1-stupen-zs
https://www.albatrosmedia.cz/tituly/12848534/informatika-pro-1-stupen-zakladni-skoly/

Uvod do kddovdni a Sifrovdni dat a informaci

Tematicky celek RVP
Data, informace a modelovani

Ocekavané vystupy RVP
Zakyné/zak:
e popise konkrétni situaci, urci, co k ni
jiz vi, a znazorni ji

e vycCte informace z daného modelu

Oéekavané vystupy SVP
Zakyné/zak:

e sdéli informaci obrazkem

e preda informaci zakédovanou
pomoci textu &i Cisel
zakoéduje/zasifruje
a dekdduje/desifruje text
zakéduje a dekoduje jednoduchy
obrazek pomoci mfizky
obrazek slozi z danych
geometrickych tvarli ¢i navazujicich
usecek

Zdroje .
metodika Zaklady informatiky pro 1. stupen ZS

(https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-informatiky-pro-1-stupen-zs)

Uéivo
Piktogramy, emodZi
Kéd

Prenos na dalku, Sifra
Pixel, rastr, rozliSeni
Tvary, skladani obrazce

Odkaz na u€ivo ve zdrojich
Koédovani informace obrazkem
Kdédovani informace textem
Koédovani informace Cislem
Kédovavani a Sifrovani textu
Kdédovani rastrového obrazku
Koédovani vektorového obrazku

Vyukové metody a formy

Diskuse, badatelské aktivity, problémova vyuka, samostatna prace ve dvojicich €i

skupinach



https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-informatiky-pro-1-stupen-zs

5. ro¢nik
Uvod do prdces daty

Tematicky celek RVP
Informacni systémy

Oc¢ekavané vystupy RVP
Zakyné/zak:
e uvede priklady dat, ktera ho
obklopuji a ktera mu mohou pomoci
Iépe se rozhodnout; vyslovuje
odpovédi na zakladé dat
e pro vymezeny problém
zaznamenava do existujici tabulky
nebo seznamu Ciselna i neCiselna
data

Oéekavané vystupy SVP
Zakyné/zak:

e pracuje s texty, obrazky a tabulkami
v uebnich materialech
doplni posloupnost prvkul
umisti data spravné do tabulky
doplni prvky v tabulce
v posloupnosti opakujicich se prvkul
nahradi chybny za spravny

Zdroje

Prace s daty (https://imysleni.cz/ucebnice/prace-s-daty-pro-5-az-7-tridu-zakladni-skoly)

Ucivo

Data, druhy dat

Doplniovani tabulky a datovych fad
Kritéria kontroly dat

Razeni dat v tabulce

Vizualizace dat v grafu

Odkaz na uéivo ve zdrojich

Vime, co jsou data

Evidujeme data

Kontrolujeme data

Filtrujeme, tfidime a Ffadime data
Porovnavame a prezentujeme data

Vyukové metody a formy

Praktické Cinnosti, experiment, samostatna prace, prace ve dvojici, diskuse



https://imysleni.cz/ucebnice/prace-s-daty-pro-5-az-7-tridu-zakladni-skoly

Zdklady programovdni - prikazy, opakujici se vzory

Tematicky celek RVP
Algoritmizace a programovani

Ocekavané vystupy RVP
Zakyné/zak:

sestavuje a testuje symbolické
zapisy postupt

popise jednoduchy problém,
navrhne a popise jednotlivé kroky
jeho feSeni

v blokové orientovaném
programovacim jazyce sestavi
program; rozpozna opakujici se
vzory, pouziva opakovani

a pfipravené podprogramy

oveFi spravnost jim navrzeného
postupu &i programu, najde

a opravi v ném pfipadnou chybu

Ocekavané vystupy SVP
Zakyné/zak:

v blokové orientovaném
programovacim jazyce sestavi
program pro ovladani postavy

v programu najde a opravi chyby
rozpozna opakujici se vzory,
pouZziva opakovani, stanovi, co se
bude opakovat a kolikrat

vytvofi a pouZije novy blok

upravi program pro obdobny
problém

Zdroje

ucebnice Zaklady programovani ve Scratch pro 5. ro€nik zakladni Skoly
(https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady -programovani-ve-scratchi-pro-5-rocnik-zakladni-skoly)

Ucivo

Pfikazy a jejich spojovani

Opakovani pfikazd

Pohyb a razitkovani

Ke stejnému cili vedou riizné algoritmy
Vlastni bloky a jejich vytvareni
Kombinace procedur

Odkaz na ucivo ve zdrojich
Modul 1 Badani 1,2

Modul 1 Badani 2,3

Modul 1 Badani 2,3

Modul 1 Badani 3

Modul 1 Badani 4

Modul 1 Badani 4

Vyukové metody a formy
Samostatna prace ve dvoijici, praktické ¢innosti, diskuse, objevovani, experiment,
problémova vyuka



https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-programovani-ve-scratchi-pro-5-rocnik-zakladni-skoly

Uvod do informacnich systémii

Tematicky celek RVP
Informacéni systémy

Ocekavané vystupy RVP Oéekavané vystupy SVP
Zakyné/zak: Zakyné/zak:
e v systémech, které ho obklopuiji, e nalezne ve svém okoli systém
rozezna jednotlivé prvky a vztahy a urci jeho prvky
mezi nimi e urc€i, jak spolu prvky souvisi
Zdroje

metodika Zaklady informatiky pro 1. stupen ZS
(https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-informatiky-pro-1-stupen-zs)

Ucivo Odkaz na ucivo ve zdrojich
Systém, struktura, prvky, vztahy Systémy kolem nas

Vyukové metody a formy
Diskuse, badatelské aktivity, samostatna prace, heuristicky rozhovor



https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-informatiky-pro-1-stupen-zs

Zdklady programovdni - vlastni bloky, ndhoda

Tematicky celek RVP
Algoritmizace a programovani

Ocekavané vystupy RVP
Zakyné/zak:
e sestavuje a testuje symbolické
zapisy postupt
e popise jednoduchy problém,
navrhne a popise jednotlivé kroky
jeho feSeni
e v blokové orientovaném
programovacim jazyce sestavi
program; rozpozna opakujici se
vzory, pouziva opakovani
a pfipravené podprogramy
e OVEéfi spravnost jim navrzeného
postupu &i programu, najde
a opravi v ném pfipadnou chybu

Oéekavané vystupy SVP
Zakyné/zak:

e v blokové orientovaném
programovacim jazyce sestavi
program Fidici chovani postavy

e v programu najde a opravi chyby

e rozpozna opakujici se vzory,
pouZziva opakovani, stanovi, co se
bude opakovat a kolikrat

e rozpozna, jestli se pfikaz umisti
dovnitf opakovani, pfed nebo za négj

e vytvafi, pouziva a kombinuje vlastni
bloky

e precte zapis programu a vysvétli
jeho jednotlivé kroky

e rozhodne, jestli a jak |ze zapsany
program nebo postup zjednodusit

e cilené vyuziva nahodu pfi volbé
vstupnich hodnot pfikazl

Zdroje

ucebnice Zaklady programovani ve Scratch pro 5. ro¢nik zakladni Skoly
(https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-programovani-ve-scratchi-pro-5-rocnik-zakladni-skoly)

Ucivo

Kresleni ¢ar

Pevny pocet opakovani

Ladéni, hledani chyb

Vlastni bloky a jejich vytvareni

Zmeéna vlastnosti postavy pomoci pfikazu
Nahodné hodnoty

Cteni programli

Programovaci projekt

Odkaz na ucivo ve zdrojich
Modul 2 Badani 1,2

Modul 2 Badani 2

Modul 2 Badani 1,2,3

Modul 2 Badani 2

Modul 2 Badani 3

Modul 2 Badani 3

Modul 2 Badani 3,4

Modul 2 Badani 4

Vyukové metody a formy

Samostatna prace ve dvojici, praktické €innosti, diskuse, objevovani, experiment,

problémova vyuka



https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-programovani-ve-scratchi-pro-5-rocnik-zakladni-skoly

Uvod do modelovdni pomoci grafii a schémat

Tematicky celek RVP
Data, informace a modelovani

Ocekavané vystupy RVP
Zakyné/zak:
e popisSe konkrétni situaci, urci, co
K ni jiz vi, a znazorni ji
e vycte informace z daného modelu

Oéekavané vystupy SVP
Zakyné/zak:
e pomoci grafu znazorni vztahy mezi
objekty
e pomoci obrazku znazorni jev
e pomoci obrazkovych modeld fesi
zadané problémy

Zdroje

metodika Zaklady informatiky pro 1. stuper ZS
(https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-informatiky-pro-1-stupen-zs)

Ucivo

Graf, hledani cesty
Schémata, obrazkové modely
Model

Odkaz na uéivo ve zdrojich
Grafové modely

Dal$i grafové modely

Reseni problémd pomoci modeld

Vyukové metody a formy

Diskuse, badatelské aktivity, problémova vyuka, prace ve dvojicich i skupinach



https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-informatiky-pro-1-stupen-zs

Zdklady programovdni - postavy a uddlosti

Tematicky celek RVP
Algoritmizace a programovani

Ocekavané vystupy RVP
Zakyné/zak:
e sestavuje a testuje symbolické
zapisy postupt
e popise jednoduchy problém,
navrhne a popise jednotlivé kroky
jeho feSeni
e v blokové orientovaném
programovacim jazyce sestavi
program; rozpozna opakujici se
vzory, pouziva opakovani
a pfipravené podprogramy
e OVEéfi spravnost jim navrzeného
postupu &i programu, najde
a opravi v ném pfipadnou chybu

Oéekavané vystupy SVP
Zakyné/zak:

e v blokové orientovaném
programovacim jazyce sestavi
program pro fizeni pohybu a reakci
postav

e v programu najde a opravi chyby

e pouziva udalosti ke spusténi
Cinnosti postav

e prelte zapis programu a vysvétli
jeho jednotlivé kroky

e upravi program pro obdobny

problém
ovlada vice postav pomoci zprav

Zdroje

ucebnice Zaklady programovani ve Scratch pro 5. ro¢nik zakladni Skoly
(https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady -programovani-ve-scratchi-pro-5-rocnik-zakladni-skoly)

Ucivo

Ovladani pohybu postav

Nasobné postavy a soubézné reakce
Modifikace programu

Animace stfidanim obrazku
Spousténi pomoci udalosti

Vysilani zprav mezi postavami

Cteni programii

Programovaci projekt

Odkaz na ucivo ve zdrojich
Modul 3 Badani 1

Modul 3 Badani 1

Modul 3 Badani 1

Modul 3 Badani 1,2

Modul 3 Badani 2

Modul 3 Badani 3

Modul 3 Badani 4

Modul 3 Badani 4

Vyukové metody a formy

Samostatna prace ve dvoijici, praktické ¢innosti, diskuse, objevovani, experiment,

problémova vyuka



https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-programovani-ve-scratchi-pro-5-rocnik-zakladni-skoly

